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BO)V/ERSITIONANB/ANS0

Partenza:

Oggi sto partendo da .......cccccuervmiiiiiiiiieeeeee -
€d andreamoO @ .......cceeeeereeiie e

Sitrova a .coeeeeeeeeeeieeee

Incolla una foto della partenza.
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G GE PARTER

Sto partendo CON .....uvviviiiiiiiiieieeeeee s e siamo in tutto .......... persone.

Fai un disegno di te e delle persone con
cui parti per questa vacanza!
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GO9SR PORTERRER

Questa vacanza durera .......... giorni e quindi ho bisogno di portare .........ccccceevvuneeee. cose.
La mia valigia € .......cccoeeeiiiiiieeeeeee, © i .

Questa ¢é la lista di quello che devo portare con me:

e Diario di viaggio

¢ Macchina fotografica
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questa vacanza!

|:| la macchina

|:| |'aereo
|:| la nave
|:| il treno

|:| ['autobus

Incolla qui il biglietto del mezzo di tra-
sporto che avete preso per raggiungere

la meta.

Siamo partiti alle ore: ..............

Il nostro mezzo di trasporto é:

|:| =] (o I (O

FENALMENTERS A RTE!

Finalmente stiamo partendo! Non vedo |'ora di arrivare e sono gia molto emozionato/a per

.... € mi sono dovuto/a svegliare alle ore: ................. .

Copyright www.quantomanca.com




QUEINTO HENGERD

Il viaggio € lungo e per passare il tempo posso fare alcuni giochi.

Gioco numero 1: TRAVEL

Travel & un gioco di parole adatto ai lunghi viaggi. Le possibilita sono infinite. Quasi quante
sono le parole. -

GIOCATORI: quanti si vuole, con un Guidagioco.
MATERIALE DI GIOCO: parole e sillabe.
OBIETTIVO: divertirsi e vincere realizzando piu punti degli avversari.

REGOLE DI GIOCO:
1. Si elegge un Guidagioco, che fara da arbitro.
2. Si fissa poi un campo di nomi a scelta (nomi di persona, di citta, di fiori, di animali ecc.)

3. A questo punto il Guidagioco dice una sillaba che ¢ la sillaba finale di una parola com-
presa nel campo di nomi fissato all’inizio. Chi indovina per primo la parola, segna un punto
a proprio vantaggio. ESEMPIO: Viene fissato come campo d’azione quello dei nomi di citta.
Il Guidagioco pronuncia la sillaba “NO” pensando al nome “LIVORNO”. Gli altri giocatori
cercano di indovinare per tentativi, dicendo “SALERNO”, “MILANO”, “TORINO” ecc. finché
uno non indovina.

4. Vince la partita il giocatore che riesce ad indovinare cinque nomi appartenenti a vari
campi.

5. Il vincitore diventa Guidagioco e sottopone delle altre sillabe agli
altri giocatori (tra i quali €’ rientrato il Guidagioco della partita
precedente).
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QUEINTO HENGERD

Gioco numero 2: SEE & ...

E’ un semplice gioco di scommessa dove vince la partita chi ne azzecca di piu.

GIOCATORI: quanti si vuole.
MATERIALE DI GIOCO: carta a matita.
OBIETTIVO: divertirsi e vincere azzeccando piu previsioni.

REGOLE DI GIOCO :

1. Ci si accorda prima di tutto su un gruppo di previsioni.

ESEMPIO: “Nel prossimo chilometro ci sorpasseranno piu di quattro automobili”. “Nei
prossimi 10 chilometri incontreremo piu di tre distributori di benzina”. “Nei prossimi 20 chi-
lometri incontreremo quattro interruzioni stradali per lavori in corso”. Ecc.

2. | giocatori si distribuiscono le previsioni in modo da diversificare le scommesse. Ogni
previsione azzeccata vale 1 punto. Vince chi azzecca piu previsioni.

Gioco numero 3: CANZONI

GIOCATORI: quanti si vuole
MATERIALE DI GIOCO: carta e matita per tutti.
OBIETTIVO: cantare bene una canzone

REGOLE DI GIOCO:

Scrivete in ogni foglietto un titolo di una delle vostre canzoni preferite:
mettete i foglietti in un sacchetto e poi fatene prendere uno a caso
da una persona li presente. Se sapra cantare bene tutta la
canzone vincera.

Inoltre non dimenticarti di portare con te alcuni dei tuoi libri
preferiti da poter leggere durante il viaggio e di portare
anche qualcosa con cui poter ascoltare la musica,

come un MP3.

Copyright www.quantomanca.com



ARRTIV/ANFEL

Finalmente dopo ......... ore di viaggio siamo arrivati!

................................ e la prima cosa che vorrei fare in questa vacanza é:

Disegna e descrivi la prima cosa che
hai fatto o hai visto appena siete arri-
vati!
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BTV E(RSTTE A MGG

Mi sono molto divertito/a, soprattutto quando abbiamo fatto ...........ccccevvvvveeeeeeeennnnn. .

Penso proprio che mi manchera molto poter fare ...........ccccccciiiinnnnns quando torneré6 a
casa.

Descrivi la cosa che ti ha divertito di piu durante questa vacanza.
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LENRUE STRANRERE E
DEOLETTES

........................................ siparlala lingua ...

Ho imparato alcune parole e frasi:

LinQua ........ceeveeemineieeeeeeeen. : Traduzione in italiano:
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CTROMMMMECHERR Y OINGY

Il cibo qui € buonissimo! In particolare mi € molto piaciuto:

Incolla una foto di te mentre mangi il
cibo che ti é piaciuto di piu in questa
vacanza.
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RACCONTANYNYES HERTENZA

I e abbiamo visitato .......covviiiiiien .
E stato davvero molto bello aver Visto .......oeeeveeeveeeeeeenennnn, .

Descrivi quello che hai visitato e cosa ti € piaciuto di piu!

Incolla una cartolina o una foto che hai
comprato o scattato in questa giornata.
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CoSAIHOAVESEY AN O

Durante questa vacanzaio € .........uuuueucciiieeeeeeeenn. abbiamo visitato molti posti.

Siamo stati:
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Dai un voto ai posti che hai visitato co-
lorando le stelle a fianco dei nomi.

Piu stelle colori e piu ti € piaciuto il
posto!
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NooDeoodJooo| fOUOY

Durante questa vacanza ho fatto moltissime foto, cosi quando torneré a casa potro ri-
guardarle e pensare di nuovo a quanto mi sono divertito/al

Incolla qui le tue foto preferite della
vacanza.
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LDEVO 9HGERuEVERE UE)
CARTOINSENANAR

Prima di ritonare a casa devo scrivere e spedire alcune cartoline.

A chi voglio spedire o riportare una cartolina della mia vacanza?

Ricordati di scrivere prima della tua
partenza gli indirizzi delle persone a cui
vuoi spedire una cartolinal

14
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FANMIARCARTIC BTN AR CORBLO,

Ho comprato una cartolina anche per me.

HO SCEItO QUESTA PEICIE ...t e e e e e nnnes

Incolla qui la tua cartolina ricordo.
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S OU\VENTRONERRICORBT

Durante questa stupenda vacanza ho comprato alcune cose per me:
L PP costo:
L PP costo:
L PP costo:
L PP costo:
L PP costo:
L PP costo:

Le O COMPIate PEICNE: ... .ot e e e a e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaeeeaas

Fai un disegno della prima cosa che ti
ricordi di questa vacanza.

16
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MoooDooosJooo 7 QLAY

Durante questa vacanza ho fatto moltissime foto, cosi quando torneré a casa potro ri-
guardarle e pensare di nuovo a quanto mi sono divertito!

Incolla qui le tue foto preferite della
vacanza.
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OB RETOLRNR @ CASE

Purtroppo é gia venuto il momento di ripartire.

Partiremo alle ore: ............. il GIOrNO ... .

Non vedo l'ora di poter ritornare in vacanza qui o di fare un altro viaggio!

Incolla qui il biglietto di ritorno ed una
foto del ritorno verso casa.
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